ПИЛОЖЕНИЕ №1

УТВЕРЖДЕНО

приказом управления образования и науки области

от 14.11.2022 № 3009
Положение о проведении региональной командной олимпиады по программированию

1. Общие положения

1.1. Настоящее положение определяет порядок организации и проведения региональной командной олимпиады по программированию (далее – Олимпиада).

1.2. Олимпиада проводится управлением образования и науки области совместно с комитетом образования администрации города Тамбова и  муниципальным автономным общеобразовательным учреждением «Лицей №14 имени Заслуженного учителя Российской Федерации А.М.Кузьмина» г.Тамбова (далее – МАОУ Лицей №14).

1.3. Организационно-методическое и информационное сопровождение Олимпиады осуществляет Тамбовское областное государственное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования «Центр развития творчества детей и юношества». 

2. Цели и задачи 
2.1. Цель:

стимулирование интереса детей и молодежи к изучению информатики, освоению современных информационных технологий и совершенствованию компетенций в области программирования.   
2.2. Задачи: 

формирование интереса у обучающихся к исследованиям в области информатики, спортивному программированию; 

создание условий для выявления одаренных обучающихся, их дальнейшего интеллектуального развития и профессиональной ориентации;

использование возможностей сети Интернет для информационной интеграции в сфере детского технического творчества;

привлечение внимания широкой общественности к вопросам развития информационных технологий и программирования в образовательных организациях области.

3. Участники 
3.1. В Олимпиаде могут принять участие обучающиеся образовательных организаций общего и дополнительного образования детей, а также социально-ориентированных некоммерческих организаций.  

3.2. Олимпиада проводится для обучающиеся 8-11 классов.

3.3. Для участия в Олимпиаде необходимо сформировать команду, состоящую из трех человек.

3.4. Команда может состоять из учащихся разных классов обучения, при этом определение возрастной категории будет осуществляться по классу обучения самого старшего участника команды.

3.5. У одного руководителя команды может быть заявлено для участия в Олимпиаде несколько команд.

3.6. У одной команды может быть несколько руководителей.

4. Руководство 
4.1. Общее руководство подготовкой и проведением Олимпиады осуществляет организационный комитет (далее – Оргкомитет).  

4.2. Оргкомитет выполняет следующие функции:

организует проведение Олимпиады в соответствии с настоящим положением;

создает рабочие группы для подготовки и проведения Олимпиады;

формирует состав судейской коллегии Олимпиады;

утверждает регламент проведения Олимпиады;

утверждает список победителей и призеров Олимпиады;

готовит наградной материал по результатам проведения Олимпиады;

готовит отчет по итогам проведения Олимпиады. 

4.4. Оргкомитет сохраняет за собой право в одностороннем порядке: 

4.4.1. Вносить изменения и дополнения к настоящему положению со своевременным информированием об этих изменениях и дополнениях на сайте МАОУ Лицей №14 (https://competitions.tofmal.ru/).

4.4.2. Корректировать условия проведения Олимпиады, извещая об изменениях не позднее, чем за 1 (одну) неделю до начала мероприятия.

 4.4.3. Включать в программу Олимпиады дополнительные мероприятия, извещая об изменениях не позднее, чем за 1 (одну) неделю до начала Олимпиады.    

4.4.4. Изменять сроки проведения Олимпиады, извещая об изменениях не позднее, чем за 2 (две) недели до начала мероприятия.  

4.4.5. Использовать фото и видеоматериалы Олимпиады в целях популяризации технического творчества, информационных и компьютерных технологий 
5. Сроки, этапы и порядок проведения

5.1. Олимпиада проводится 3 декабря 2022 года. Начало тура: 12.00 час. Окончание тура: 16.00 час.

5.2. Олимпиада проводится на распределённых площадках, то есть каждая команда выполняет олимпиадные задания на базе своей образовательной организации.
5.2.1. Подготовку площадки для проведения Олимпиады осуществляет ответственный организатор.

5.2.2. Каждая образовательная организация, осуществляющая организацию Олимпиады на своей площадке, в срок до 28 ноября 2022 должна направить в Оргкомитет на адрес электронной почты distant14lyceum@gmail.com следующую информацию: ФИО ответственного организатора, должность, номер мобильного телефона, e-mail для оперативной связи.
5.3. Олимпиада проводится с использованием автоматической тестирующей системы Яндекс.Контест.

5.3.1.
Каждой команде будет предоставлена ссылка для сдачи решений.

5.3.2.
Каждой команде будет предоставлен логин и пароль для входа в систему.

5.3.3.
Логин и пароль будут предоставлены ответственному организатору в день проведения Олимпиады в период с 10.00 до 11.00 часов на его личную почту, указанную в форме регистрации.
5.3.4. Для решения задач участники Олимпиады могут использовать следующие языки программирования и соответствующие им среды разработки:

Pascal: Borland Delphi, Free Pascal;

C++17: Visual C++ Express Edition, GNU C++ (MinGW), Code: Blocks;

C#: Visual C# Express Edition;

Java: Sun JDK, Eclipse, IntelliJ IDEA.

Python: Python 3, Wing IDE 101, PyCharm.

5.4. Для участия в Олимпиаде команды должны в период с 10 по 27 ноября 2022 года пройти регистрацию на сайте https://competitions.tofmal.ru. 

5.4.1. В регистрационных данных должно быть указано три человека.

5.4.2. 
Если в день проведения Олимпиады 1 или 2 участника команды отсутствуют по уважительным причинам, то: 

допускается участие одного участника команды;

допускается замена участника команды (ответственный организатор от площадки должен сообщить об этом в Оргкомитет не позднее 11.00 дня проведения Олимпиады).

5.5. Олимпиада проводится в заранее определённых ответственным организатором на площадке аудиториях.

5.6. За каждой командой закрепляется рабочее место, к которому предъявляются следующие требования: 

5.6.1.
На одну команду должен быть выделен один компьютер; использование нескольких компьютеров одной командой не допускается.

5.6.2.
На компьютере должен быть ограничен доступ в сеть Интернет (будет выслана инструкция об организации доступа в Интернет через рабочее пространство Оргкомитета олимпиады – tofmal.ru).

5.6.3.
На компьютере заранее должны быть установлены среды программирования, необходимые для выполнения участниками заданий Олимпиады.

5.6.4.
Команде запрещается использовать средства сети Интернет, мобильные телефоны и иные средства связи.

5.6.5.
Команда может использовать любые бумажные носители информации (справочные материалы, учебные пособия, собственные записи).

5.6.6.
Участники команды могут общаться только с участниками команды и организаторами на площадках.

5.7. Требования к рассадке участников.

5.7.1.
Ответственные организаторы на площадках заранее готовят форму рассадки и предоставляют её в Оргкомитет не позднее 15.00 часов 2 декабря 2022 года.

5.7.2.
При необходимости внести дополнительные изменения в рассадку ответственный организатор извещает об этом Оргкомитет.

5.7.3.
При формировании плана рассадки, нужно учесть тот факт, что команды одного возраста (определяется по номеру класса) не должны располагаться на соседних местах.

5.7.4.
У каждого рабочего места должна быть установлена табличка с номером рабочего места, согласно плану рассадки команд.

5.7.5.
Номера не обязательно должны идти по порядку.

5.8. В каждой аудитории проведения Олимпиады должно быть организовано видеонаблюдение.

5.8.1.
Количество точек видеонаблюдения в каждой аудитории определяется исходя из числа команд в этой аудитории (каждая команда должна попадать на запись).

5.8.2.
Точка видеонаблюдения должна осуществлять запись в хорошем качестве как видеоряда, так и звука.

5.8.3.
По окончанию Олимпиады ответственный организатор от площадки предоставляет в Оргкомитет ссылку на облако с видеозаписями не позднее 23.00 часов 5 декабря 2022 через специальную форму (ссылка будет выслана в день проведения Олимпиады).

5.8.4.
Видеозапись должна храниться в облаке в течение двух месяцев с момента окончания Олимпиады.

5.9. Проверка работ участников осуществляется в автоматическом режиме.

5.9.1.
Результаты по каждой задаче доступны участнику непосредственно в момент отправки задачи на проверку.

5.9.2.
Каждая задача проверяется на не менее чем 50 различных входных данных (далее – тест).

5.9.3.
За правильное решение на тестах из условия баллы не начисляются.

5.9.4.
За правильное решение на всех тестах начисляется 100 баллов по каждой задаче.

5.9.5.
За правильное решение на некоторых тестах начисляется частичное количество баллов, пропорционально количеству пройденных тестов.

5.9.6.
Проверка останавливается на первом не пройденном тесте.

5.9.7.
Баллы команды за каждую задачу суммируются и образуют результат команды за всю Олимпиаду в целом. 

6. Подведение итогов

6.1. Итоги Олимпиады будут опубликованы Оргкомитетом не позднее 12 декабря 2022 года на сайте https://competitions.tofmal.ru/

6.2. Итоги подводятся по каждому классу в отдельности.

6.3. Количество призёров и победителей по каждому классу в отдельности не может превышать 30% от общего числа участников по данному классу.

6.3.1.
При этом количество призёров и победителей суммарно не может быть меньше трёх команд.

6.3.2.
Победителем может быть только команда, набравшая не менее 50% от максимально возможного числа баллов и набравшая при этом наибольшее количество баллов относительно баллов других команд своего класса.

6.3.3.
При этом может быть несколько команд-победителей с одинаковым числом баллов по данному классу.

6.3.4.
Призёром может быть команда, набравшая любое количество баллов и попавшая в квоту «30% от общего числа участников по данному классу», при этом
 у команд-призёров может быть разное число баллов.

6.4. Призёры и победители награждаются электронными дипломами управления образования и науки Тамбовской области.
	


