
«ПЕНТАГОН»

Игра состоит из определённого количества заданий (тем, вопросов - это

одно и то же). Вопрос указывает на область поиска ответа - это может быть 

город, животное, число, вид спорта и т.п. Особым вниманием у авторов 

вопросов пользуются темы "Нечто", "Понятие", "Некто" - но это так, к слову)

К каждому вопросу даётся 5 подсказок, расставленных в порядке 

уменьшения их сложности. 

После каждой подсказки в распоряжении команд есть 15 секунд на 

обсуждение ответа и сдачу, если ответ найден. За правильный ответ после 

первой подсказки команда получает 5 баллов, после второй - 4 балла, третьей

- 3 балла, четвертой - 2 балла, пятой - 1 балл. За неправильный ответ после 

любой из подсказок команда получает -1 (минус один) балл. Команда может 

сдавать неограниченное количество ответов , в том числе на одну подсказку. 

В последнем случае команда получит сумму баллов за все свои ответы - 

определяемое номером подсказки число баллов за верный ответ, если он 

есть, и по -1 (минус один) за каждый неверный. Если команда сдала 

правильный ответ несколько раз, она получает баллы только за один верный 

ответ. Если команда сдала верный ответ, к примеру, на первую подсказку, 

потом неверный на вторую, а после третьей поняла, что первый ответ был 

верным, ей не нужно повторять его. В случае задержки сдачи ответа (сдача 

ответа во время чтения следующей подсказки) считается, что команда сдала 

ответ после следующей подсказки. 

Команда должна указывать на листочке со своим ответом не только 

номер вопроса, но и номер подсказки. Если команда намеренно указала на 

листке номер подсказки, более ранней, чем та, после которой был сдан ответ,

команда может быть оштрафована. 

Победителем считается команда, набравшая наибольшее количество 

очков после отыгрыша всех тем, при равенстве очков места делятся. 


