
«АВОСЬКА»

1. Правила розыгрыша вопросов в основном совпадают с правилами 
розыгрыша вопросов «Что? Где? Когда?» за исключением следующих 
пунктов: 
 Задача команд — своевременно дать правильный ответ на вопрос, 
заданный ведущим. Кроме этого, команда может сыграть «на авось».

Если команда играет вопрос в «обычном» режиме (т.е. не играет «на 
авось»), то за верный ответ команда получает одно очко, а за неверный ответ 
— ноль очков.
 Если команда решает сыграть данный вопрос «на авось», то за верный 
ответ команда получает два очка, а за неверный ответ — минус одно очко.
 Бланк для ответов в этой игре имеет специальный вид. Область для 
ответов в нём поделена на два поля: верхнее (светлое) и нижнее 
(затемнённое, с пометкой «Авось»). 
 Если команда играет данный вопрос в «обычном» режиме, то ответ 
пишется в верхнем (светлом) поле. Если команда играет данный вопрос «на 
авось», то ответ пишется в нижнем (затемнённом, с пометкой «Авось») поле.
 Ответ должен быть дан только в одном из двух вышеуказанных полей. 
Бланки с ответами в двух полях одновременно или с ответом, написанным с 
пересечением границы между двумя полями, не принимаются к 
рассмотрению игровым жюри.
 Зачёркнутая информация в бланке для ответов к вниманию не 
принимается (таким образом, допускается ситуация, когда ответ зачёркнут в 
одном поле и написан в другом).

 2. Место определяется количеством набранных очков. В случае 
равенства этого показателя учитывается наибольшее количество правильных 
ответов.


